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Compte rendu - Agora Mobile Sprint 2 
 

Projet réalisé : Création d’une application mobile en React  

Objectifs de la mission​ 1 
Organisation​ 1 
Conception - diagrammes​ 2 

Diagramme de cas d’utilisation​ 2 
Diagramme de séquence​ 2 

Grandes étapes​ 3 
Ajout d’un dispositif d’authentification​ 3 
Vérification d’un utilisateur authentifié sur les pages de l’app​ 5 
Déconnexion​ 5 

 

Objectifs de la mission 
L'association Agora souhaitait disposer d'une application mobile permettant de 
gérer les informations relatives aux jeux vidéo : jeux, genres, marques, 
classifications pegi et plateformes. L'objectif de ce sprint est de sécuriser 
l’application via un formulaire de connexion. 

Organisation 
Nous avons utilisé Trello pour représenter les tâches. 
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Conception - diagrammes 
Diagramme de cas d’utilisation 

 
 

Diagramme de séquence 
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Grandes étapes 

Ajout d’un dispositif d’authentification 

Activation des emails / mdp dans la partie authentification de firebase 

 

Création d’un utilisateur 
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Installation de async-storage 

 

Page de connexion fonctionnelle + gestion des erreurs de connexion 
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Vérification d’un utilisateur authentifié sur les pages de 
l’app 

Vérifier que l’utilisateur est bien connecté, sinon le rediriger vers la page de connexion. 

 
 
 

Déconnexion 

Fonction pour se déconnecter 
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